Sainle-fiose Grégory
Développeur Front-End

Apres plusieurs années d'expérience en tant que webdesigner, je passe aujourd'hui
de l'autre c6té du clavier pour me plonger dans le code et me lancer en tant que
développeur front-end.
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2022 - 2023 Projets OpenClassrooms
HTML5 e , . . B .
» Création d'un site accessible “FishEyes” en JavaScript
CSS3 ‘ . " "
Sass . Deyeléppement \de IA|C1p Ka.s.a ayec Rggct et React Router
. + Création du systeme d'identification utilisant une Api, gestion
Javascript
. des states avec React Redux
;&;Z:fcrlpt + Débuggage et test d'un Saas RH (tests manuels, unitaires et
Nodels d’intégraftions’ avec Jes'.c). ]
Git, GitHub » Conversion d'un site utilisant JQuery en App 100% React
PHP 2014 - 2021 Graphiste web, Freelance (lle-de-France)
MySQL + Réalisation de maquettes (PSD) de sites
MongoDB « Création de sites (Wordpress)
2013 -2014 Webdesigner, Meilleure-communication (Paris)
Photoshop + Réalisation de maquettes (PSD) de sites et affiches
lllustrator « Elaboration de sites et themes Wordpress
InDesing » Création de bannieres, newsletters et de logos
Figma,
Word, Exel, Powerpoint 2013 lllustrateur, Net-crea (Alfortville)
3DSMax + Réalisation d'illustrations vectorielles pour un jeu de carte
» Conception des plateaux et des jetons
Créatif 2010 -2012 Développeur sur Reflet d’argent (Maisons-Alfort)
Positif » Développement et gestion du jeu web «Reflet d'argent»
Empathique (HTML/CSS/Php/MySQL)
Curieux
Autonome 2009 -2010 Game designer junior, Strass production (Paris)
+ Réalisaton de Game Concept
Francais: Courant .
Anglais: Intermédiaire Formatlon
2022 -2023 OpenClassroom - Développeur d'application - JavaScript React
. Dipléme de niveau 6 (Bac +3/4) “Développeur d'application -
|nf0 rmatlonS JavaScript React”
& ContaCtS 2012 -2013 AFPA (Créteil) - Formation Infographiste Multimédia
Titre professionnel de niveau 5 (Bac +2) “Infographiste en
Multimedia”
Maisons-Alfort (94700)
2007 -2009 LISAA (Paris) - Cycle superieurs section “Jeux-video”
0615 86 90 15 Titre professionnel de n'iveau 5 (Bac +.2) "Cer'tiﬁca't d'études
superieures en conception et production de jeu vidéo”
greg.sainterose@gmail.com 2006 -2007 LISAA (Paris) - Classe préparatoire en Arts Appliqués

Wwwllnkedlncom/m/greg—sr 2004 -2005 UPEC (Crétell) - lére Année de DEUG MIAS

github.com/GregSR-GitHub/

Centres d'intérét

Dessin, nouvelles technologies, méditation et bien-&tre, nature, cinéma, jeux-vidéo




